
   

digitalen Tools im Bereich "Feedback & Abstimmung": Kahoot 

Link:  https://kahoot.com/ 

 

 

Beschreibung: 

 Englischsprachige Website  Einstellung auf Deutsch möglich 

 Kostenfreie Quizseite, Anmeldung/Registrierung notwendig 

 Interaktive Quizes/Umfragen erstellen 

 Jeder SuS kann mit einem I-Pad oder Handy teilnehmen  

 Eignet sich z.B. für die Sicherung oder Wiederholung eines Themas 

 Eignet sich um Umfragen oder Abfragen zu ermöglichen 

 Mehrere Lehrkräfte können im Team zusammenarbeiten und Quiz erstellen 

 Fragen können einfache Textfragen oder YouTube-Videos sein 

Einsatzmöglichkeiten: 

 Der Schüler meldet sich über einen Code mit einem Nickname an 

 Sind alle Schüler eingeloggt, wird die erste Frage über Beamer eingeblendet 

 Die SuS haben eine bestimmte Zeit, die Fragen zu beantworten (kann für jede 

Frage individuell bein Erstellen eingestellt werden) 

 Wenn alle SuS die Frage beantwortet haben, wird angezeigt, wie viele die Frage 

richtig beantwortet haben 

 Am Ende werden Platz 1-3 mit dem Nickname angezeigt 

 Das Spiel ist sehr motivierend und es entsteht ein kleiner „Wettkampf“ 

Beispiel: https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=aa357e8c-b87f-4cd2-884b-

088c9ba68f35  

 

Team Lernen im Juli 2021: Bettina Groß, Christian Rothschmitt, Carina Neumann 
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